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Projektrealisierung 3,5“ Terminal

Diese Dokumentation dient als Leitfaden zur Projektrealisierung auf einem 3,5 Terminal.
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1 Grundsatzliche Funktionsweise

Das Display kommuniziert mittels CAN-Bus mit der CPU. Es wird eine Visualisierung mit
dem LASAL Screen Editor erstellt, welche auf die CPU ubertragen wird (Files auf der CPU).

Die Klasse LSEEasy baut eine Kommunikation zum Display auf. Das eingestellte Visualisie-
rungsprojekt wird geladen. Die Klasse prift, ob das Projekt im Display gleich dem Projekt
ist, welches auf der Steuerung ist. Besteht ein Unterschied, wird das Projekt von der Klasse
automatisch zum Display geschickt und dort gespeichert. Dies kann man am StateSvr der
Klasse LSEEasy beobachten.

LeeEasy o . .wait for RUN
LzeEazyv g 2
__JComPart ClazzSvr |&
] 1]
JProjectPath ﬁf ’ﬁ- ! L
1 ploa
JTemplrteryal Hrmirline: (5
100 1
JBackLightif ActTemperature |& ®
1] 305
d leerln:nadLigHt .ﬂu:tLanguagE 1w
Callscreen {
]

EIau:ingHtOnOfa L

L UPLGAD PROJECT

BacklightDim |
100

Das Display zeigt wahrend des Downloads folgendes an: Im UPLOAD PROJECT Balken
wird der Fortschritt des Downloads angezeigt. Im UNDER CONSTRUCTION Balken |auft
sténdig ein Balken durch. Dieser kann jedoch ab und zu an der gleichen Stelle verweilen,
da dann das Programm in den Speicher des Displays geschrieben wird.

AnschlieBend wird die Visualisierung gestartet. Ist das Projekt gleich, wird die Visualisie-
rung sofort gestartet.
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2 Einstellungen auf der CPU-Seite

autoexec.lsl :SET CAN 1 BAUD 1 STATION O

3 Einstellungen auf dem 3,5 Zoll Display

SETUP Button drticken!

" e
| CanNyde

CanB aud: 1 [500]

Backlight: 50

SwVersion: 1.10
Hw\ersion: 1.00

CanNode : einstellen.

CanBaud : einstellen

28.04.2016 Seite 5
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Touch: Dient als Touch-Test

Sigmatek GmbH&C oKG

RET: Ruckkehr zum Hauptmeni
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4 Erstellen eines Class Projekts zur Ansteuerung eines 3,5

Zoll Displays

e Legen Sie ein Netzwerk an und platzieren Sie folgende Objekte darauf.
Stellen Sie das Canlnterface ein (1 .. Canl 2.. Can2).

I.}}Eﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

- [AmiComPortCan
- . |HmiComPottCar
r EtdLib

o 1CanNndeDipIay

CIassSvaL?-‘”“"""'

RxDetal= . . . . . . .. ..

T=Datal=m . . . . .
0

ErrorCrtfes . 0 .. L.
0]

FlashTime (= .
i}

AnswerTimE I=

. [CseEasy ﬂ L
‘|LzeEasy1 @ L
ComPort ClagsSvr |8
10 0
_1PrnjectPath StateSvDr L.
'_Temﬁalrrterval Hmionline (&~
|10 of =
_ElackLingOff ActTemperaturE =

o ;leerlnadLigr'rt ActLanguagE LA

Callzcreen |
0

Elac:kligthnOfa L

Elackligthina_: o

e Stellen Sie das CanNodeDisplay ein (CanNode, welches am Display im Setup einge-
stellt wurde).

_ _[AmiComPartCan o . [LzeEasy o
[ HmiCamPartiZan _ |L=eEasy1 & o
. o Stodlib ClazsSyr | ComPort ClagsSwr &
|0 a . |0 of
. CANINterface RxDatE _9"'-' . o ﬁ‘rojec:tP... StateSvDr L. .
. - TxData | | | Tempint... Hmionling [&
..Fummumm i _'10053 i
ErrurCrlrjt =] ) _EackLig... ActTem.ﬁ =R
FIashTimE =N ) '_C%verlna... Au:'tLan.ﬁ o=
AnswerTimE =] CasuIISn::re.ﬁ L
Backligh. [ =
Backligh... | = . .
i}
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e Weiters ist beim Client ProjectPath ein Initwert anzugeben. Dieser ist davon abhangig,
von welchem Pfad die Visualisierung fur das Display geladen werden soll. Diese Ein-
stellung wird spater im Sceen-Projekt nochmals benétigt.

FrojectPath
Comment: selectar for different projectpath
01 CHMPCh
1: C:hEasyly
21 CM\Easy 2y
3 CEasy I
B s ] 4 CiNEasydl,
|HmiCamPartCan S ... ... |L==E e
HmiGamPartCant Iﬁ T L] B CHNEasYSY _
. Stdlib ClazsSwr ol ]S N — ——— .
. D D B P P P . D D .....
_ElZANIrrterface RxDat% S o ProjectP S‘tateSvUr_ _____
© JcanModeDiplay TeData S | Tempinteryal Hmionline &~
11 a 10063 u]

ErrorCrE - ElackLightOff AdTemperaturE_lﬁ“"

C%verloadLight ActLanguagE Ow

FlashTime & = |
i

AnswerTimE - I CallScreeB

ElackligthnOfo L

Elau:klightDirB Lo

o Die restlichen Clients und Server werden fiirs Erste nicht benétigt. Fir eine Beschrei-
bung der Funktion der Clients rufen Sie die Hilfe der Klasse auf.

Seite 8 28.04.2016
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5 Erstellen eines Screen-Projekts zur Darstellung auf dem

Display
e Erstellen Sie ein neues Projekt.

e Wahlen sie bei der Resolution 320x240 aus.

General
Resolution: |3204 240 =]
A~
Softkey 640+ 430 =
800« 600 =
Height: |22 1024 » 768
480« £40
width: |5 128464 v
Count; |B Yertical aligr: Battam j
Kepboard definition
Kepboard Ini-File |n0 keyboard template j
Compiler format: |L5E Standard j
| Wwieiter > | Fertig stellen | Hilfe

(X}

e Stellen Sie beim Compiler format: LSE Easy ein.

X

General

Resolution: |320+ 240 =]
Softkey
Height: |22 Direction: Horizontal
width: |53 Harizontal align: | Center =
Court: 16 Yertical aligr: Battam <
Keyboard definition
Kepboard Ini-File: |n0 keyboard template j
Compiler format; |LSE Standard j

L5E Standard

L5SE Light

| Weiter > | Fertig ftellen | Hilfe

28.04.2016
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Driicken Sie auf den Button Fertig stellen.

o Offnen Sie die Project Settings.
e Wechseln Sie zu dem Reiter Target.
e Wahlen Sie die Checkbox Shrink font an.
Project Settings Pz|
Compiler warnings ] Cursor ] Screen Saver ] Keppad ]
General Target l Wiew ] Bubble Help ] Mizcellaneous ]
Compiler version: | 59 j
Target Display: |32D % 240 j
Target Color: | E6535 j
Target Path: |EAMPC
Compiler format: |LSE Easy j
™ Compile single Imagefiles | Use Touch Editor
™ Compile to ASCI farmat v t
[~ Tum hebrew %
Language compilation... |
(] 8 | Abbrechen
Seite 10 28.04.2016
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e Je nachdem, wie sie im Class Projekt den Client ProjectPath initialisiert haben, gehort
nun der Target Path in den Settings verandert.

Project Settings E|

Compiler warnings ] Cursor ] Screen Saver ] Keypad ]
General Target l Wiew ] Bubble Help ] Mizcelaneaus ]
Compiler version: | 53 ﬂ

Target Display: |32D % 240 ﬂ

Target Color: | £5535 ﬂ

Target Path: C:\E aspl’y

Compiler format: ||—SE Easy ﬂ

[ Compile single Imagefiles W Use Touch Editar
[ Compile to ASCH formmat W Shirink font
[ Tum hebrew

Language compilatiar...

0K | Abbrechen

e SchlieRen Sie die Settings mit dem OK Button wieder.

o Fertig!

e Nun kann mit dem Erstellen der Visualisierung begonnen werden.

28.04.2016 Seite 11
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6 Beider Verwendung des LSE Easy sind folgende Punkte zu
beachten

e Es stehen nur Screens und der globale Screen zur Verfiigung. Es kdnnen keine
Windows oder Objekte verwendet werden.

e Bis Firmware 1.29 stehen dem User 20 Screens; ab FW 1.30 stehen dem User 40
Screens zur Verfligung.

e Daten-Server kdnnen nur von der eigenen CPU angezeigt werden (Reference To Vari-
ables\Connection Settings => intern).

e Units kénnen verwendet werden, Umrechnung ab LSE Easy 1.19. Digits, Position of
Decimal Point und Unit Text kann verwendet werden.

e Bitmaps so klein wie mdglich verwenden. Es macht keinen Sinn, das Image mit
200x100 zu implementieren, wenn es dann mit 100x50 verwendet wird. Der Speicher
ist knapp im Terminal. Maximal 256 Images/Files.

e Es stehen nur bestimmte Button-Frames zur Verfugung.
e Z-Order am Screen wird berlcksichtigt.

e Sprachumschaltung ist méglich. Wird die Sprache umgestellt, wird die Visu von der PLC
automatisch zum Display neu Ubertragen, da aus Speichergriinden nicht alle Texte in
allen Sprachen auf das Display Ubertragen werden. AnschlieRend startet das Display
automatisch wieder mit der Ausgabe der Visualisierung.

e Mehrere Displays sind mdéglich. Es kann die gleich Visualisierung auf mehreren
Displays dargestellt werden. Es kann auch fur jedes Display eine eigene Visualisierung
erstellt und dargestellt werden. Ein Mischbetrieb ist auch méglich (siehe Punkt 7).

Seite 12 28.04.2016
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e Beim Einschalten kann der SIGMATEK Setup Screen durch ein Bitmap ersetzt werden.
Dazu muss im Screen-Projekt einfach ein Image mit dem Namen bootimage angelegt
bzw. der in der Ableitung derLseEasy der Funktion GetBootimage() festgelegte Name
verwendet werden. Um dann in das Setup zu kommen, driicken Sie wahrend des boot
images auf die rechte untere Ecke.

e Es steht eine Overload Funktion zur Verfligung um die gleiche Visualisierung fir unter-
schiedliche Class Objekte anzuzeigen (siehe Punkt 8).

e String Editor steht ab Display FW 1.30 zur Verfugung.

o Real Zahlenwerte kbnnen NICHT korrekt dargestellt werden.

e Keine Color-Schemas (nur Unit-, Font-, Text- und Image-Schemas)

¢ Image Alignment fiir Buttons hardcoded auf CENTER/CENTER

28.04.2016 Seite 13
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7 Verwendung von mehreren Displays

Jedes Display muss separat konfiguriert werden (CanNode, CanBaud). Fir jedes Display
muss ein eigenes Objekt der Klasse HmiComPortCan und LseEasy angelegt werden. Die
CanNode-Einstellung der Displays muss auf den Client des entsprechenden Objektes ein-
gestellt werden (CanNodeDisplay).

7.1  Mehrere Displays mit der gleichen Visualisierung

Es wird eine Visualisierung fiir das Display erstellt. In den Projekt-Einstellungen wird unter
dem Punkt Target Path ein Pfad eingestellt.

Zum Beispiel: C:\Easy1\ => ProjectPath =1 fir alle vier Displays

Dieser wird dann bei den Objekten der Klasse LseEasy konfiguriert. Der Client ProjectPath
wird bei allen Objekten gleich eingestellt.

Display 1 e R Display 2

. .[HmiComPortCan
HmiComPortCan1

Backig

BacklightDi

Backlightonofi] =
.-
BackiightDim[, | .

0

Seite 14 28.04.2016
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7.2 Mehrere Displays mit unterschiedlichen Visualisierungen

Es werden vier verschiedene Visualisierungen erstellt. Fir jedes Display eine andere Visua-
lisierung. In den Projekt-Einstellungen der einzelnen Visualisierungen werden unter dem
Punkt Target Path unterschiedliche Pfade eingestellt.

Zum Beispiel:

C:\Easy1\ => ProjectPath =1 fir die Visualisierung 1 auf dem Display 1

C:\Easy2\ => ProjectPath =2 fur die Visualisierung 2 auf dem Display 2

C:\Easy3\ => ProjectPath =3 fur die Visualisierung 3 auf dem Display 3

C:\Easy4\ => ProjectPath =4 fir die Visualisierung 4 auf dem Display 4

Diese werden nun bei den Objekten der Klasse LseEasy eingestellt. Der Client ProjectPath
wird nun entsprechend der zugehdrenden Visualisierung konfiguriert.

Display 1 oii i Display 2

. (FmicomFo
HmiComPar

Can
rtCant

i)
AnswerTime | © |
a

28.04.2016 Seite 15
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7.3 Mischbetrieb

Ein Mischbetrieb ist ohne weiteres mdglich. Es werden zwei verschiedene Visualisierungen
erstellt. Fir jeweils zwei Displays eine Visualisierung. In den Projekt-Einstellungen der zwei
Visualisierungen werden unter dem Punkt Target Path unterschiedliche Pfade eingestellt.

Zum Beispiel:

C:\Easy1\ => ProjectPath =1 fir die Visualisierung 1 auf dem Display 1 und 3

C:\Easy2\ => ProjectPath =2 fur die Visualisierung 2 auf dem Display 2 und 4

Diese werden nun bei den Objekten der Klasse LseEasy eingestellt. Der Client ProjectPath
wird nun entsprechend der zugehdrenden Visualisierung konfiguriert.

Display 2

LseE:
LseE:

v mPorCan,
HmiComPortCan3

\Ninterface

Seite 16 28.04.2016
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8 Uberladen von Daten fiir mehrere Displays mit einer Visua-
lisierung

Jedes Display muss separat konfiguriert werden (CanNode, CanBaud).

Fir jedes Display muss ein eigenes Objekt der Klasse HmiComPortCan und LseEasy an-
gelegt werden. Die CanNode-Einstellung der Displays muss auf den Client des entspre-
chenden Objektes eingestellt werden (CanNodeDisplay).

Es wird eine Visualisierung fur alle Displays erstellt. In den Projekt-Einstellungen wird unter
dem Punkt Target Path ein Pfad eingestellt.

Zum Beispiel: C:\Easy1\ => ProjectPath =1 fur alle vier Displays

Dieser wird dann bei den Objekten der Klasse LseEasy konfiguriert. Der Client ProjectPath
wird bei allen Objekten gleich eingestellt.

Um auf jedem Display unterschiedliche Daten anzeigen zu kénnen, wurde der Client Over-
loadLight der Klasse LseEasy eingefuhrt. Der Standardwert ist -1. Wertebereich ist 0 bis 99.

Wird hier eine Zahl eingestellt, so werden beim Laden des Projektes alle Objekt.Server in
der Variablenliste durchsucht. Wird hier irgendwo die Zeichenfolge XX gefunden, so wird
diese durch die Zahl, welche beim Client eingestellt ist, ersetzt. Wobei die Zahl immer auf 2
Stellen formatiert wird.

Beispiel: Client OverloadLight ist auf 9 Initialisiert.
ObjektXX.SetValue => wird auf Objekt09.SetValue umgewandelt.
Objekt. TempXXMax = wird auf Objekt. Temp09Max umgewandelt.

28.04.2016 Seite 17



3,5” TERMINAL PROJEKTREALISIERUNG = SIGMATEK

Hat man nun vier Displays, auf welchen die gleiche Visualisierung laufen soll, jedoch mit
anderen Daten, so kann man dies wie folgt I6sen:

Klasse im LASAL2 : Raum .ActValue ( Server)
.SetValue ( Server)
.MotorDown ( Server)
.MotorUp ( Server)

T
Raumi4 ki

B —
Raumis ¥

Adﬁalus aa Ad\u"alus @w Ad\u"alus =1
Set\u"alus PR Set\u"aluue R Set\u"alus o
MntnanwB * MntnanwB & . MntnanwB ®
MotorUE * MotorUE *® . MotorUE ®

Objekte im LASAL2: RaumO01, Raum02, Raum03, Raum04

Man importiert im Screen Editor die Objekte, l6scht anschlielend die Objekte RaumO02,
RaumO03 und Raum04. Dann benennt man das Objekt RaumO01 in RaumXX um.

Jetzt kann man die Server des Objektes RaumXX verwenden.

Seite 18 28.04.2016
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Im LASAL2-Projekt konfiguriert man den Client OverloadLight wie folgt:

- ‘ Display 1 } -

PortCan

[FseEasy
LseEasyl

ErrarCrt (@ |
0 3 (

AnswerTime | ~ ]
il

FlashTime |2
i

ComPort
ProjectPath SVEL . . .. .
il |
YE!\'E\\MEV'.“::\ HmiOnline |8
100

BackLightOff ActTemperature
1] 0

erloaaLight ActLanguage

CallScreen

Backl \UMOHO'S

BacklightDim
i}

. (FmiComPoriGan,
“|HmiComPortCan3

[FseEasy,
LseEasy3

StLib C
1)

Inie

nNodeDif

IComPort

. ITempinterval
100

ProjectPath
1

HmiOnline [&

kLightOtt

ActTemperature
(

OverloadLioht

CallScreen
1}

Backightonoft
0

Bacl

Dim
0

“ Display 2

HmiComPortCan
HmiComPortCan2

@
i

ErrorCrit
a

FlashTime
]

AnsyverTime
]

al

: a: (‘ verloadLioht )

Port

oo

rojectPath

of
HmiOnine [
0

=
o

mpinterval
i

=

ackLightOff ActTemper El(urr:i
C

ActLangusge

=)

CallScreen

ightOnOft
(

BacklightDim
Y i1}

JStdlb
i

FlashTime
a

AnswerTime [
0

JComPort v
a

StateSvr
0

ProjectPath
1

. JTempinterval HmiOniine |& |
Ja0d L

BackLightOtf ActTemperature (& @
o

Actlang

IScreen
a

Backightonoff
o

htDim
of oo
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9 CAN-Bus Protokoll

Grundsatzlich ist das Protokoll in zwei Schichten aufgeteilt.

SW-Schicht

Bereitet die zu sendenden Daten (an HMI) fir den CAN-Bus auf und gibt diese der CAN-
Schnittstelle weiter.

Bereitet die empfangen Daten (vom HMI) vom CAN-Bus auf und gibt sie an die CMD-
Schicht weiter (siehe Punkt 9.1).

CMD-Schicht

Bildet die ein einzelnen Kommandos ab (siehe Punkt 9.2).

SW- CMD-
Schicht Schicht

CAN

9.1 SW-Schicht

In der CMD-Schicht wird das Kommando zusammengebaut. Diese Daten werden dann
anhand einer SendData Methode an die SW-Schicht Ubergeben. Diese verschickt die Da-
ten dann tUber den CAN-Bus. Die Antworten werden von dieser Schicht auch wieder emp-
fangen und entsprechend ausgewertet, zusammengebaut und wieder an die
CMD-Schicht tibergeben.

Es werden folgende Objektnummern verwendet:
#define CAN_TX_OBJECT 0x020
#define CAN_RX_OBJECT 0x040

Zu diesen ID's muss noch die CAN-Node des Displays addiert werden.

Seite 20 28.04.2016
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Grundsaéatzlich gibt es 4 verschieden Paketarten:

e Acknowledge

| #define ID_ACK_MESSAGE

OX7E

1 Byte

1 Byte

Ox7E

Beispiel:

unsigned char tmp;
tmp = ID ACK MESSAGE;

CanSend (tmp,

e Single Pack Message

1);

Ist dann der Fall, wenn der Kommandostream kleiner oder gleich 7 Byte grof3 ist. Jede
Single Pack Message wird von der Gegenstelle mit einem Acknowledge beantwortet. Erst
wenn das Acknowledge empfangen wurde, ist das Kommando sicher von der Gegenstelle

angenommen worden.

Folgender Aufbau des Datenstreams ist notwendig:

1 Byte

1-7 Byte

A

Kommando Data

I
(Length or 0x80)

28.04.2016
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Beispiel

e Multi

Ist der K

if (mydatalengt <= 7)

{

unsigned char tmp([8];

tmp[0] = mydatalength | 0x80; // userdataldnge + MSB=1
memcpy (&tmp[1], mydata, mydatalength); // userdata

CanSend (tmp, 8); // senden

// WaitForAcknowledgeWithTimeout (); // auf Acknowledge von
Gegenstelle warten

}

Pack Message Header

ommandostream gréRer als 7 Byte, so missen die Daten in mehrere Pakete zer-

legt werden. Das erste dieser Pakete muss dann wie folgt formatiert werden. AnschlieRend
wird dieses Kommando von der Gegenstelle mit einem Acknowledge beantwortet. Erst
wenn das Acknowledge empfangen wurde, ist das Kommando sicher von der Gegenstelle
angenommen worden.

| #define |

D_HEADER_MESSAGE OX7A 8 Byte

1 Byte 3 Byte 4 Byte

Ox7A
A

Anzahl der Pakete Lange der Daten

I
(ID_H

EADER_MESSAGE)

Beispiel:

if (mydatalength > 7)

{

unsigned char tmp[8];

tmp[0] = ID HEADER MESSAGE;

* (unsigned long*)é&tmp[l] = (mydatalength + 6) / 7; // Anzahl
der folgenden Pakete

* (unsigned long*) &tmp[4] = mydatalength; // Gesamtlénge der
userdaten in Bytes

CanSend (tmp, 8);

// WaitForAcknowledgeWithTimeout (); // auf Acknowledge von
Gegenstelle warten

}

Seite 22
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e Multi Pack Message

Es werden nun solange Pakete mit der Lange von 8 Byte (7 Byte Nutzdaten) verschickt, bis
das letzte Paket an der Reihe ist. Dieses kann eine Lange von 1 — 7 Byte haben. Ist die
Anzahl der Pakete groRRer als 8, so schickt die Gegenstelle nach jedem 8ten Paket ein
Acknowledge zuriick. Erst wenn dieses empfangen wurde, dirfen die ndchsten Pakete
geschickt werden (ansonsten mussen die letzten 8 Pakete wiederholt werden). Das letzte
Paket muss nicht aus 7 Byte bestehen. Dies hangt davon ab, wie viele Byte noch Ubrig
sind. Nach dem letztem Paket schickt die Gegenstelle ebenfalls ein Acknowledge zurick.
Hat man auch dieses empfangen, so wurden die Daten erfolgreich tibertragen.

Datenpaket (0..n-1)

1 Byte 7 Byte

CNT Daten

CNT => Paketindex ( 0..7)

Beispiel:
unsigned char tmp[8];
tmp[0] = idx; // Paketindex (0-7)
memcpy (tmp[1], mydata, 7); //
CanSend (tmp, 8);

Datenpaket (n)

1 Byte 1-7 Byte

CNT Daten

CNT => Paketindex ( 0..7)

Beispiel:
unsigned char tmp[8];
tmp[0] = idx; // Paketindex (0-7)
memcpy (tmp[1], mydata, 3); //
CanSend (tmp, 4);
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9.2 CMD-Schicht

Alle Kommandos und Datentypen fir das HMI sind im File MiniSrcData.h fur die programm-
technische Verwendung definiert.

AnschlieBend sind die wichtigsten Kommandos beschrieben, alle anderen bediirfen spezi-
eller Kenntnis und sollten nicht verwendet werden.

9.2.1 ComCMD_ALIVE PLC <=> HMI

Dieses Kommando ist ein sogenanntes Alive-Signal und signalisiert dem jeweiligen Emp-
fanger die Prasenz (Funktionalitat) des Senders. Dieses Kommando kann sowohl vom HMI
an die PLC als auch umgekehrt gesendet werden. Die PLC sollte ca. alle 1000 ms Daten
via CAN-Bus zum HMI senden. Sind aktuell keine Daten zum Senden an das HMI vorhan-
den, sollte dieses Kommando abgesetzt werden. Ansonsten erscheint im HMI eine Offline-
Meldung, welche das Fehlen der PLC signalisiert.

Dieses Kommando bendtigt keine zusatzlichen Parameter.

| #define ComCMD_ALIVE 0x66 1 Byte

1 Byte

0x66

Beispiel:
unsigned char cmd = ComCMD ALIVE;
DataSend(&cmd, 1); // Call SW-Schicht
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9.2.2 ComCMD_UPDATE

Das Kommando Update tauscht Werte zwischen PLC und HMI aus.

PLC <=> HMI

Anhand einer vom LSE erstellten ID kann der Wert des entsprechenden Servers am
Display verandert werden. Dieses Kommando wird ebenfalls bidirektional ausgefiihrt. Ande-
rungen von Istwerten werden an das HMI gesendet und mittels Eingabe bestéatigte Wertén-
derungen im HMI werden somit der PLC mitgeteilt.

Es ist zu beachten, dass alle mit diesem Kommando verschickten Werte als signed 32 Bit
verarbeitet werden, d.h.: nur Werte von -2.147.483.648 bis +2.147.483.647 sind moglich.

7 Byte

| #define ComCMD_UPDATE 0x10
1 Byte 2 Byte 4 Byte
0x10 ID Value 32-Bit signed
Beispiel:

unsigned char tmp[7];
ComCMD_UPDAT ;

* (unsigned short*)&tmp[1l]
* (unsigned short*) &tmp[3]

tmp [0]

DataSend (tmp,

) ;

// Call

= varid;
= value;
SW-Schicht

28.04.2016
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9.2.3 ComCMD_UPDATESTRING PLC => HMI

Das Kommando UpdateString gibt es nur in eine Richtung, da Strings nur angezeigt, jedoch
nicht eingegeben werden kénnen. Anhand der ID erfolgt die Zuweisung zum entsprechen-
dem Server. Es werden nur Unicode Strings bertcksichtigt. ASCII String miissen entspre-
chend konvertiert werden.

| #define ComCMD_UPDATESTRING ox11 5-nByte |
1 Byte 2 Byte 0 - n Byte
0x11 ID Unicode 0 - String
Beispiel:

unsigned long textlen;
unsigned short uni string [10];
uni string[0] = 'H';

uni string[l] = 'e';
uni string[2] = '1';
uni string[3] = '1';
uni string[4] = 'o';
uni string[5] = 0;

unsigned char tmp[255]

tmp[0] = ComCMD ALIVE;

* (unigned short*) &tmp[l] = id; // id of variable

textlen = (StrlLenUni(uni_string) + 1) * sizeof (unsigned
short) ;

memcpy (&tmp[3], uni_string, textlen);
DataSend (&tmp, textlen + 3); // Call SW-Schicht
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9.24 ComCMD_RESET PLC => HMI

Wird verwendet um das Display in den Status RESET zu setzen.

| #define ComCMD_RESET 0x21 1 Byte

1 Byte

0x21

Beispiel:
unsigned char cmd = ComCMD RESET;
DataSend(&cmd, 1); // Call SW-Schicht

9.2.5 ComCMD_RUN PLC => HMI

Wird verwendet um das Display in den Status RUN zu setzen.

| #define ComCMD_RUN 0x22 1 Byte

1 Byte

0x22

Beispiel:
unsigned char cmd = ComCMD RUN;
DataSend(&cmd, 1); // Call SW-Schicht
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9.2.6 ComCMD_SCREEN

PLC => RUN

Das Kommando wird verwendet um von der PLC aus die Bildschirmseite des Displays

umzuschalten.

| #define ComCMD_SCREEN

0x24

3 Byte

1 Byte

2 Byte

0x24

Screen
Nummer

Beispiel:

unsigned char cmd[3] ;
= ComCMD_ SCREEN;
* (unsignd short*)&cmd[1l] = screennumber;

cmd [0]

DataSend (&cmd, 3);

9.2.7

ComCMD_BACKLIGHT

// Call SW-Schicht

PLC => HMI

Damit kann die Hintergrundbeleuchtung des Display an- / ausgeschalten werden, wenn
man nicht die eingebaute Funktion verwenden will (siehe ComCMD_BACKLIGHTTIME).

| #define ComCMD_BACKLIGHT

0x26

2 Byte

1 Byte 1 Byte

0x26

1 S
1o

off
on

Beispiel:

unsigned char cmd[2] ;
= ComCMD SCREEN;
=1; // cmd[1l] = O;

cmd [0]
cmd[1]
DataSend (&cmd, 2);

// Call SW-Schicht
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9.2.8 ComCMD_BACKLIGHTDIM

PLC => HMI

Mit diesem Kommando kann die Hintergrundbeleuchtung in der Helligkeit verstellt werden
(Wert O ... 100 %, wobei 0 % nicht aus ist). Um das Display auszuschalten, verwenden Sie
bitte das Kommando ComCMD_BACKLIGHT.

| #define ComCMD_BACKLIGHTDIM 0x30

2 Byte

1 Byte 1 Byte

0x30

0-
100 %

Beispiel:

unsigned char cmd[2] ;

cmd[0] =
cmd[1l] =

DataSend (&cmd, 2);

ComCMD BACKLIGHTDIM;

70; // Backlight wird auf 70% gestellt.

9.2.9 ComCMD_ASK_TEMP

// Call SW-Schicht

PLC => HMI

Wird verwendet, um die aktuelle Temperatur des Displays anzufordern. Dieses antwortet
dann mit dem Kommando ComCMD_TEMP.

| #define ComCMD_ASK_TEMP 0x50 1 Byte
1 Byte
0x50
Beispiel:
unsigned char cmd ;
cmd = ComCMD ASK TEMP;
DataSend(&cmd, 1); // Call SW-Schicht
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9.2.10 ComCMD_TEMP HMI =>PLC

Dies ist die Antwort auf die Anfrage von der PLC (Kommando ComCMD_ASK_TEMP). Es
wird die aktuelle Temperatur in Zehntel Grad Celsius geliefert.

| #define ComCMD_TEMP 0x60 5 Byte
1 Byte 4 Byte
0x60 get temperature 1/10 °C
9.2.11 ComCMD_ASK_ALIVE PLC <=> HMI

Kann sowohl von der PLC als auch vom HMI gesendet werden. Als Antwort ist das Kom-
mando ComCMD_ALIVE (siehe Punkt 9.2.1) zu schicken.

| #define ComCMD_ASK_ALIVE 0x56 1 Byte

1 Byte

0x56

Beispiel:
unsigned char cmd ;
cmd = ComCMD ASK ALIVE;
DataSend(&cmd, 1); // Call SW-Schicht
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9.2.12 ComCMD_ASK_ACTSCREEN

PLC => HMI

Mit diesem Kommando ist es méglich die aktuell angezeigte Bildschirmseite auszulesen.
Die Antwort kommt dann mit dem Kommando ComCMD_ACTSCREEN.

#define ComCMD_ASK_ACTSCREEN 0x59

1 Byte

1 Byte

0x59

Beispiel:
unsigned char cmd ;
cmd = ComCMD ASK ACTSCREEN;
DataSend (&cmd, 1); // Call SW-Schicht

9.2.13 ComCMD_ACTSCREEN

Dies ist die Antwort auf die Anfrage von der

PLC

HMI => PLC

(Kommando

ComCMD_ASK_ACTSCREEN). Es liefert die aktuelle angezeigte Bildschirmnummer zu-

rick.
| #define ComCMD_ACTSCREEN 0x2B 3 Byte
1 Byte 2 Byte
actual
0x2B
screen number
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9.2.14 ComCMD_ASK_FILE_CRC PLC => HMI

Wird benétigt, um die aktuelle CRC des am Display gespeicherten Projektes abzurufen.
Dies sollte Gberprift werden, bevor mit dem Update der Variablen gestartet wird, da, wenn
die CRC nicht identisch mit jener ist, welche im File EaysMap.txt enthalten ist, die ID even-
tuell nicht gleich ist. Die Antwort kommt als Kommando ComCMD_FILE_CRC.

Nach jedem Kompiliervorgang des LSE kodnnen sich theoretisch die IDs der Server &ndern.
Deshalb sollte die ID nicht fix im Code codiert werden, sondern als Konstante angelegt
werden. Um die Projekt CRC zu erhalten, ist es notwendig bei den Daten 0 zu tibergeben.

#define ComCMD_ASK_FILE_CRC 0X54 3 Byte

1 Byte 2 Byte

0x54 0

Beispiel:
unsigned char cmd[2] ;
cmd[0] = ComCMD ASK FILE CRC;
cmd[1] = 0; // um die Projekt CRC zu bekomen.
DataSend(&cmd, 2); // Call SW-Schicht

9.2.15 ComCMD_FILE_CRC HMI => PLC

Dies ist die Antwort auf das Kommando ComCMD_ASK_FILE_CRC und liefert die CRC
des aktuell gespeicherten Projekts auf dem Display zuriick.

| #define ComCMD_FILE_CRC 0x64 5 Byte
1 Byte 4 Byte
0x64 Projekt CRC
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10 Kommandobeispiele

e Es soll das ComCMD_ALIVE Kommando abgesetzt werden.

Die Daten, welche auf den CAN-Bus geschickt werden miissen, sehen wie folgt aus:

2 Byte

0x81 | 0Ox66

1 Byte 1 Byte
|—> CMD-Schicht

SW-Schicht

0x66 => Kommando ComCMD ALIVE (1Byte Lange)

0x81 => Single Pack Message (0x80 OR 0x01)
0x80 => Kennung Single Pack Message
0x01 => Lange des ComCMD ALIVE)

Das bedeutet, diese 2 Byte missen mit der Objektnummer 0x20 + CanNode Display ver-
schickt werden.

Die Gegenstelle antwortet mit einem Acknowledge. Dieses wird auf der Objektnummer
0x40 + CanNode Display empfangen und sieht wie folgt aus:

0x75

1 Byte

Es wird 1 Byte empfangen. Der Inhalt der Daten ist 0x75. Dies entspricht der Paketart Ack-
nowledge. ID_ACK_MESSAGE => 0x75
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e Es soll ein Wert auf dem Display aktualisiert werden. Dazu wird das Kommando
ComCMD_UPDATE benétigt. Es soll die Variable mit der ID : 5 verandert werden.

Der Wert der Variable soll auf 150 gedndert werden.

8 Byte

0x87 | 0x10 0x5 0x96

1 Byte 1 Byte 2 Byte 4 Byte

CMD-Schicht - Value

» CMD-Schicht - ID

» CMD-Schicht - Kommando

» S\W-Schicht

0x96 => Wert (150)

0x05 => ID des Servers ( 5)

0x10 => Kommando ComCMD UPDATE (7 Byte )

0x87 => Single Pack Message ( 0x80 OR 0x07 )
0x80 => Kennung Single Pack Message
0x07 => Lange des ComCMD UPDATE

Das bedeutet, dass diese 8 Byte mit der Objektnummer 0x20 + CanNode Display ver-
schickt werden mussen.

Die Gegenstelle antwortet mit einem Acknowledge. Dieses wird auf der Objekthnummer
0x40 + CanNode Display empfangen und sieht wie folgt aus.

1 Byte

0x75

Es wird 1 Byte empfangen. Der Inhalt der Daten ist Ox75. Dies entspricht der Paketart Ack-
nowledge. ID_ACK_MESSAGE => 0x75
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11 EasyMap.txt

Dieses File stellt die Referenz zu den in der Visualisierung verwendeten Server her (File
Format: regular expression). Dieses File wird von der Klasse LseEasy erstellt. Es befindet
sich in dem Pfad auf der PLC, welcher beim Client ProjectPath eingestellt ist.

B FasyMap.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7

%ggg% : : %EISEAE 340FL2 [CRC] => Checksummer des Projekts

Heizung.actwvalue 3 .. ID des Servers : Heizung.actvalue
Heizung.enahle

Heizung. cooling

Heizung. offset

Heizung. pump

Heizung.zetwvalue

LseEasys, ActLanguage

SysDhateTime. SysDate

SysDateTime. SysTime

oo O] O R T
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